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Godzina 7
Tworzenie uk adów
interfejsów u ytkownika

W tej godzinie:
 Rozpoczynamy prac  z uk adami interfejsów u ytkownika
 Zastosowanie uk adu RelativeLayout

 Zastosowanie ró nych rodzajów uk adów interfejsu
 Tworzenie efektywnych uk adów interfejsu u ytkownika

W systemie Android uk ady (ang. layouts) s  wykorzystywane do prawid o-
wego wy wietlania interfejsu u ytkownika na ró nych urz dzeniach. Ka da
aktywno , któr  utworzy e  w aplikacji, posiada powi zany z ni  plik XML
uk adu interfejsu, wykorzystuj cy komponent RelativeLayout. Pliki uk adu
to szablony opisuj ce wygl d ekranu aplikacji. W tej godzinie poznasz ró ne
rodzaje uk adów interfejsów u ytkownika i dowiesz si , jak ich u ywa .

Rozpoczynamy prac  z uk adami
interfejsów u ytkownika

Pliki uk adu s  wykorzystywane do opisywania tego, jak b dzie wygl da
ekran aplikacji (lub jego fragment), lub inaczej mówi c, jak b dzie wy-
gl da  interfejs u ytkownika aplikacji. W plikach uk adu przechowywane
s  definicje formantów interfejsu u ytkownika, takich jak na przyk ad
EditText czy Button. Poszczególne formanty interfejsu u ytkownika mog
odwo ywa  si  do innych zasobów, takich jak ci gi znaków, kolory, wymiary
czy komponenty typu drawable.

W godzinie 6. „Korzystanie z podstawowych formantów interfejsu u yt-
kownika” dowiedzia e  si , e widoki to najbardziej podstawowe elementy
sk adowe interfejsów u ytkownika w systemie Android. Ka dy formant,
taki jak Button, TextView czy Layout, to rodzaj widoku. Obiekty ViewGroup
to kontenery dla innych widoków. Kiedy przy u yciu Android Studio
umieszczasz w interfejsie u ytkownika przycisk Button, to tym samym
dodajesz przycisk Button do uk adu RelativeLayout. W takim przypadku
przycisk Button jest traktowany jako widok uk adu RelativeLayout.
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142 Godzina 7. Tworzenie uk adów interfejsów u ytkownika

RelativeLayout
LinearLayout FrameLayout TableLayout GridLayout

RelativeLayout Button
android:layout_below

LinearLayout FrameLayout

/res/layout

Zastosowanie znacznika  include w pliku uk adu
W plikach XML opisuj cych uk ad interfejsu u ytkownika mo emy u ywa
znacznika <include />, pozwalaj cego na do czanie innych uk adów do
uk adu macierzystego. Aby skorzysta  z takiego znacznika, powiniene
najpierw utworzy  plik uk adu pomocniczego, który osadzany jest w in-
nych uk adach, a nast pnie w kodzie XML pliku mo esz odwo a  si  do niego
tak, jak si  odwo ujemy do innych zasobów. Na przyk ad: aby w danym
pliku XML odwo a  si  do pliku uk adu o nazwie basicHeader.xml, powi-
niene  u y  znacznika <include layout="@layout/basicHeader"/>.

Projektowanie uk adów w Android Studio

Relative
Layout TextView

RelativeLayout

activity_
main.xml

TextView RelativeLayout

TextView
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Listing 7.1. Plik XML z uk adem RelativeLayout (activity_main.xml)

 1: <RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/
    apk/res/android"
 2:       xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
 3:       android:layout_width="match_parent"
 4:       android:layout_height="match_parent"
 5:       android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
 6:       android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
 7:       android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
 8:       android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"
 9:       tools:context=".MainActivity">
10:
11:    <TextView android:text="@string/hello_world"
12:       android:layout_width="wrap_content"
13:       android:layout_height="wrap_content" />
14:
15: </RelativeLayout>

RYSUNEK 7.1. Uk ad RelativeLayout w Android Studio

Design
Text

Design Text

RelativeLayout
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144 Godzina 7. Tworzenie uk adów interfejsów u ytkownika

Tworzenie uk adów bezpo rednio w j zyku XML

Korzystanie z zasobów uk adu
z poziomu kodu programu

TextView Button EditText
activity_main.xml /res/layout

RelativeLayout

setContentView()

setContentView(R.layout.activity_main);

setContentView()

findViewById()
Button id

myButton

Button myButton = (Button)findViewById(R.id.button1);

findViewById()

View LayoutInflater
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Layout
Inflater

LayoutInflater inflater = LayoutInflater.from(context);
View exampleView = inflater.inflate(R.layout.example, container, false);
Button myExampleButton = (Button)exampleView.findViewById(R.id.button1);

RelativeLayout dla zaawansowanych
RelativeLayout

RelativeLayout

Wyrównywanie do kraw dzi
kontenera nadrz dnego

layout_alignParentLeft layoutAlignParentStart

right-to-left languages; RTL languages
layout

AlignParentStart

 android:layout_alignParentStart

 android:layout_alignParentEnd

 android:layout_alignParentBottom

 android:layout_alignParentRight

 android:layout_alignParentTop

 android:layout_alignParentLeft

 android:layout_centerInParent

 android:layout_centerVertical

 android:layout_centerHorizontal
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TextView

<TextView android:text="@string/hello_world"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_alignParentLeft="true" />

RYSUNEK 7.2. Wyrównywanie formantu TextView do kontenera nadrz dnego

Wyrównywanie widoków wzgl dem siebie

RelativeLayout

android:layout_toLeftOf android:
layout_toStartOf

TextView
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RYSUNEK 7.3. Wyrównywanie formantów TextView wzgl dem siebie

<RelativeLayout xmlns:android="http://
schemas.android.com/apk/res/android"

   xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
   android:layout_width="match_parent"
   android:layout_height="match_parent"
   android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
   android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
   android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"
   android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"
   tools:context=".MainActivity">

   <TextView android:text="@string/center" android:
   layout_width="wrap_content"
      android:layout_height="wrap_content"
      android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge"
      android:layout_centerInParent="true"
      android:id="@+id/textViewCenter" />

   <TextView
      android:layout_width="wrap_content"
      android:layout_height="wrap_content"
      android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge"
      android:text="@string/top_left"
      android:id="@+id/textViewTopLeft"
      android:layout_alignParentTop="true"
      android:layout_alignParentStart="true" />
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   <TextView
      android:layout_width="wrap_content"
      android:layout_height="wrap_content"
      android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge"
      android:text="@string/below_top_left"
      android:id="@+id/textViewBelowTopLeft"
      android:layout_below="@+id/textViewTopLeft" />

   <TextView
      android:layout_width="wrap_content"
      android:layout_height="wrap_content"
      android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge"
      android:text="@string/below_center"
      android:id="@+id/textViewBelowCenter"
      android:layout_below="@+id/textViewCenter"
      android:layout_alignStart="@+id/textViewCenter" />

</RelativeLayout>

RelativeLayout

 Button

android:layout_alignParentBottom="true"

  TextView

 VideoView TextView
Button

RYSUNEK 7.4. Projekt z wykorzystaniem uk adu RelativeLayout
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VideoView

android:layout_below="@+id/textView1"
android:layout_above="@+id/loadPhotosButton"

Wspólne atrybuty

android:
layout_width android:layout_height

20dp
match_parent wrap_content

match_parent
wrap_content

Marginesy uk adów

android:layout_marginTop="40dp"
android:layout_marginLeft="120dp"

W a ciwo  padding

padding
Button

padding
padding 40dp

android:padding="40dp"

padding
android:padding

Right="40dp" android:paddingLeft
="40dp"
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RYSUNEK 7.5. Zastosowanie paddingu

Inne rodzaje uk adów

RelativeLayout LinearLayout

TABELA 7.1. Najpopularniejsze formanty uk adów

Nazwa formantu
uk adu

Opis Najwa niejsze
atrybuty

LinearLayout Uk ad liniowy, w którym
ka dy kolejny widok
podrz dny jest umieszczany
za poprzednim, w jednym
wierszu b d  w jednej
kolumnie.

Orientacja
(pionowa
lub pozioma).

RelativeLayout Uk ad wzgl dny, w którym
ka dy kolejny widok podrz dny
jest pozycjonowany
wzgl dem innych widoków
lub wzgl dem kraw dzi
uk adu nadrz dnego.

Wiele atrybutów
wyrównania
odpowiadaj cych za
po o enie widoku
podrz dnego
wzgl dem innych
widoków.
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Inne rodzaje uk adów 151

TABELA 7.1. Najpopularniejsze formanty uk adów — ci g dalszy

Nazwa formantu
uk adu

Opis Najwa niejsze
atrybuty

FrameLayout Uk ad ramowy, w którym
kolejne widoki podrz dne s
ustawiane jeden na drugim
i tworz  stos.

Kolejno
umieszczania
widoków
podrz dnych jest
bardzo istotna.
Poszczególne
widoki mog  si
na siebie nak ada .

TableLayout Uk ad tabeli, w którym
poszczególne widoki
podrz dne s  rozmieszczane
w wierszach i kolumnach
(tak jak w tabeli).

Ka dy wiersz
wymaga elementu
TableRow.

GridLayout Uk ad rastrowy, w którym
poszczególne widoki
podrz dne s  umieszczane
w prostok tnych obszarach
tworz cych raster.

Wiersze i kolumny
z atrybutami
RowSpec
i ColumnSpec.

Zastosowanie uk adu LinearLayout
LinearLayout

orientation

orientation LinearLayout

android:orientation="vertical"

W a ciwo  gravity
layout_gravity

left right center

android:layout_gravity="right"

gravity

gravity LinearLayout right

android:gravity="right"
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W a ciwo  weight
layout_weight

LinearLayout

 Spróbuj sam!

Ustawianie wagi formantów w uk adach
Aby dowiedzie  si , jak dzia a atrybut layout_weight reprezentuj cy
„wag ” widoku i jak nale y u ywa  go w swoich projektach, powiniene
wykona  polecenia przedstawione poni ej:

 1. W folderze /res/layout utwórz nowy plik XML uk adu i nadaj mu nazw
weight_example.xml.

 2. U yj uk adu LinearLayout z orientacj  poziom .

 3. Dodaj dwa przyciski do uk adu. Szeroko  obu przycisków (atrybut
width) powinna by  ustawiona na sta  match_parent.

 4. Dla obu przycisków ustaw atrybut layout_weight na warto  1.
Oba przyciski powinny mie  takie same rozmiary i zajmowa  ca
szeroko  kontenera.

 5. Zmie  wag  jednego z przycisków i sprawd , jaki b dzie to mia o
wp yw na wygl d przycisków w Android Studio.

Uk ad FrameLayout
FrameLayout

FrameLayout

TextView

FrameLayout
layout_margins

LinearLayout RelativeLayout

LinearLayout RelativeLayout

RelativeLayout
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Podsumowanie

LinearLayout Relative
Layout

padding margins

Pytania i odpowiedzi
P: Czym jest orientacja w uk adzie LinearLayout?

O: 

FrameLayout
RelativeLayout

P: Jaka jest najwa niejsza ró nica pomi dzy uk adami FrameLayout
i RelativeLayout?

O:  RelativeLayout
FrameLayout

Warsztaty

Quiz
 1. 
 2. LinearLayout ViewGroup

 3. Button
dp

Odpowiedzi
 1. 

 2. LinearLayout ViewGroup
ViewGroup
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 3. 

android:layout_marginTop="100 dp"

wiczenia
 1. FrameLayout

Button
RelativeLayout

FrameLayout

 FrameLayout

 Button

 topMargin leftMargin
Button

 2. 
LinearLayout

FrameLayout Button
ImageView FrameLayout

 3. RelativeLayout ImageView
TextView

include
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