Listingi - Radio dla każdego
Listing nr 1 zawiera definicje istotnych rejestrów i bitów, ich dokładniejszy opis dostępny jest w dokumentacji układu. 
Listing 1 definicje rejestrów
#define RADIO_REG_CHIPID

0x00
#define RADIO_CHIP_ID


0x0058

#define RADIO_REG_CTRL

0x02
#define RADIO_REG_CTRL_OUTPUT

0x8000
#define RADIO_REG_CTRL_UNMUTE

0x4000
#define RADIO_REG_CTRL_MONO


0x2000
#define RADIO_REG_CTRL_BASS


0x1000
#define RADIO_REG_CTRL_SEEKUP

0x0200
#define RADIO_REG_CTRL_SEEK


0x0100
#define RADIO_REG_CTRL_RDS


0x0008
#define RADIO_REG_CTRL_NEW


0x0004
#define RADIO_REG_CTRL_RESET

0x0002
#define RADIO_REG_CTRL_ENABLE

0x0001

#define RADIO_REG_CHAN

0x03
#define RADIO_REG_CHAN_SPACE

0x0003
#define RADIO_REG_CHAN_SPACE_100

0x0000
#define RADIO_REG_CHAN_BAND


0x000C
#define RADIO_REG_CHAN_BAND_FM

0x0000
#define RADIO_REG_CHAN_BAND_FMWORLD 
0x0008
#define RADIO_REG_CHAN_TUNE


0x0010
#define RADIO_REG_CHAN_TEST


0x0020
#define RADIO_REG_CHAN_NR


0x7FC0

#define RADIO_REG_R4


0x04
#define RADIO_REG_R4_EM50


0x0800
#define RADIO_REG_R4_RES


0x0400
#define RADIO_REG_R4_SOFTMUTE

0x0200
#define RADIO_REG_R4_AFC


0x0100

#define RADIO_REG_VOL

0x05
#define RADIO_REG_VOL_DEFAULT

0x8880
#define RADIO_REG_VOL_VOL


0x000F

#define RADIO_REG_RA


0x0A
#define RADIO_REG_RA_RDS


0x8000
#define RADIO_REG_RA_RDSBLOCK

0x0800
#define RADIO_REG_RA_STEREO


0x0400
#define RADIO_REG_RA_NR


0x03FF

#define RADIO_REG_RB


0x0B
#define RADIO_REG_RB_FMTRUE


0x0100
#define RADIO_REG_RB_FMREADY

0x0080

#define RADIO_REG_RDSA

0x0C
#define RADIO_REG_RDSB

0x0D
#define RADIO_REG_RDSC

0x0E
#define RADIO_REG_RDSD

0x0F

Na listingu 2 pokazana jest procedura inicjująca układ RDA.

Listing 2 procedura inicjująca układ RDA
radio.buff[RADIO_REG_CHIPID] = RADIO_CHIP_ID;
radio.buff[1] = 0x0000;

//not used
radio.buff[RADIO_REG_CTRL] = (RADIO_REG_CTRL_ENABLE | RADIO_REG_CTRL_OUTPUT |




  RADIO_REG_CTRL_BASS | RADIO_REG_CTRL_RDS | 





  RADIO_REG_CTRL_NEW);
radio.buff[RADIO_REG_CHAN] = (RADIO_REG_CHAN_BAND_FM | RADIO_REG_CHAN_SPACE_100);
radio.buff[RADIO_REG_R4] = (RADIO_REG_R4_EM50 | RADIO_REG_R4_SOFTMUTE);
radio.buff[RADIO_REG_VOL] = RADIO_REG_VOL_DEFAULT;  
radio.buff[6] = 0x0000;

//not used
radio.buff[7] = 0x0000;

//not used
radio.buff[8] = 0x0000;

//not used
radio.buff[9] = 0x0000;

//not used
radio.mute = 1;
if (result == RADIO_STATUS_OK)

{

RadioWriteReg(RADIO_REG_CTRL, (RADIO_REG_CTRL_RESET | RADIO_REG_CTRL_ENABLE));

_delay_ms(10);

RadioWriteReg(RADIO_REG_CTRL, (RADIO_REG_CTRL_ENABLE));

_delay_ms(100);

radio.buff[RADIO_REG_CTRL] = (RADIO_REG_CTRL_ENABLE | RADIO_REG_CTRL_OUTPUT |





  RADIO_REG_CTRL_BASS | RADIO_REG_CTRL_RDS | 






  RADIO_REG_CTRL_NEW);

RadioWrite();


//write group
}
Na listingu 3 przedstawiona jest procedura ustawiająca układ RDA na odbiór danej częstotliwości. Procedura wykorzystuje funkcje zapisu pojedynczego rejestru.

Listing 3 procedura ustawiająca odbiór danej częstotliwości.
uint16_t RadioFreqSet(uint16_t freq) {

uint16_t reg_val;

if (freq > RADIO_FREQ_MAX) freq = RADIO_FREQ_MAX;

if (freq < RADIO_FREQ_MIN) freq = RADIO_FREQ_MIN;

freq -= RADIO_FREQ_MIN;

reg_val = (RADIO_REG_CHAN_BAND_FM | RADIO_REG_CHAN_SPACE_100 | RADIO_REG_CHAN_TUNE);

reg_val += (freq << 6);

RadioWriteReg(RADIO_REG_CHAN, reg_val);

return radio.buff[RADIO_REG_CHAN];

}
